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1. ΑΡΧΙΚΗ ΟΘΟΝΗ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΟΜΑΔΑΣ ΒΗΜΑ 1 
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ΒΗΜΑ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ΒΗΜΑ 3 – ΟΝΟΜΑ ΟΜΑΔΑΣ 
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ΒΗΜΑ 4 – ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΜΑΘΗΤΩΝ ΟΜΑΔΑΣ 

 

Εισάγουμε τους μαθητές του τμήματός μας, πληκτρολογώντας το Όνομα Χρήστη του κάθε μαθητή που είναι 
αναρτημένο στην Ηλεκτρονική Διοίκηση, πχ abcde@st.schools.ac.cy και επιλέγουμε τον μαθητή από την πτυσσόμενη 
λίστα. 
 

Πατάμε το κουμπί Add για να προσθέσουμε τους μαθητές  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: 
 

1. ΥΠΑΡΧΕΙ Η ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΠΡΟΣΘΕΣΟΥΜΕ ΜΑΘΗΤΕΣ ΑΡΓΟΤΕΡΑ  
2. ΑΝ ΔΕΝ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΤΟΥΣ ΜΑΘΗΤΗΕΣ, ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΤΟΥΣ ΠΡΟΣΘΕΣΕΤΕ ΑΡΓΟΤΕΡΑ ΜΕ 

 

ΑΛΛΟ ΤΡΟΠΟ ΣΤΗΝ ΕΝΟΤΗΤΑ 5 

 
 
 
 

 

3. TEAM - ΒΑΣΙΚΗ ΟΘΟΝΗ 
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4. ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ ΟΜΑΔΑΣ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΠΑΡΑΜΕΤΡΩΝ ΟΜΑΔΑΣ 

ΜΕΛΗ ΟΜΑΔΑΣ 
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6. ΜΕΛΗ ΟΜΑΔΑΣ – ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΜΕΛΩΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ ΚΩΔΙΚΟ 
 

Σε περίπτωση που δεν βρίσκετε τους μαθητές σας για να τους προσθέσετε στην ομάδα, μπορείτε να τους καλέσετε 
να ενωθούν χρησιμοποιώντας ένα κωδικό.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Να δώσετε τον κωδικό στους μαθητές και να τους ζητήσετε να ενωθούν, χρησιμοποιώντας τον κωδικό. 
 

Όταν ενωθούν ΟΛΟΙ οι μαθητές σας, να πατήσετε  
 
 
 

ΟΔΗΓΙΑ ΠΡΟΣ ΜΑΘΗΤΕΣ 
 

Οι μαθητές να πατήσουν TEAMS και μετά Join with a code  
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7. ΤΗΛΕΔΙΑΣΚΕΨΗ ΟΜΑΔΑΣ - CALENDAR 
 
 

 

Χρησιμοποιώντας το ημερολόγιο (CALENDAR), μπορείτε να προγραμματίσετε τις τηλεδιασκέψεις με τα μέλη της 
ομάδας. 
 

ΟΛΑ τα μέλη της ομάδας θα δουν στο ημερολόγιο τους την προγραμματισμένη τηλεδιάσκεψη.  
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8. ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ ΤΗΛΕΔΙΑΣΚΕΨΗΣ 
 

Μπορείτε να αλλάξετε τις παραμέτρους της συνάντησης (Ημερομηνία, ώρα, κτλ). Επίσης μπορείτε: 
 

1. Αντιγράψετε το σύνδεσμο και αποστείλετε τον σε άτομα τα οποία θέλετε να συμμετέχουν (δεν χρειάζεται να 
στείλετε το σύνδεσμο στα μέλη της ομάδας σας). 

 
2. Χρησιμοποιώντας το Meeting Options, απενεργοποιείται την κάμερα των μαθητών. Η επιλογή ανοίγει σε άλλο 

παράθυρο στο Internet και πρέπει να το κλείσετε και να επιστρέψετε στο Teams  
3. Πατήστε SendUpdate για να αποθηκευτούν οι αλλαγές σας  
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ΛΥΚΕΙΟ ΑΓΙΟΥ ΓΕΩΡΓΙΟΥ ΛΑΡΝΑΚΑΣ  
 

9. TEAMS - ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΕΝΟΤΗΤΩΝ – ADD CHANNEL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ ΕΝΟΤΗΤΑΣ –CHANNEL PARAMETERS 
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11. ΑΝΕΒΑΣΜΑ ΑΡΧΕΙΩΝ 
 

Σε οποιαδήποτε ενότητα (Channel) μπορείτε να ανεβάσετε αρχεία για να τα δουν οι μαθητές σας (Read Only). 
 

Μπορείτε να ανεβάσετε αρχεία από τον ΗΥ, το OneDrive σας, αλλά και από άλλες ομάδες μέσα στο TEAMS.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

12. ΜΗΝΥΜΑΤΑ 

 

Σε οποιαδήποτε ενότητα (Channel) μπορείτε στείλετε μηνύματα στα μέλη της ομάδας.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Χρησιμοποιώντας το σύμβολο @ μπορείτε να στείλετε μηνύματα σε συγκεκριμένο μέλος της ομάδας. 
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13. ΜΟΡΦΟΠΟΙΗΣΗ ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ 
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